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¢CUANTAS FORMAS
HAY DE HACER
CULTURA?
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AgCeso Nave de Terneras
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¢ Cudles son las piezas mas caracteristicas
de Matadero? 4 Cudles son sus formas,
colores, materiales y texturas mas
representativos? Pasea por Matadero y

VEOQ, VEO,

& | MADRID

mataderomadrid.org
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MATADERO

ENCUENTRA las piezas clave de esta galeria.

¢Hay otras piezas que quieras agregar?
DIBUJALAS en los espacios en blanco.
RECOMENDACION: para encontrar las
piezas sigue la ruta de paseo “VEO, VEO,
MATADERO?” del plano de este desplegable.

o

D piezas ubicadas en espacios
exteriores dentro de Matadero

piezas ubicadas en espacios
interiores dentro de Matadero
D piezas ubicadas en espacios

exteriores fuera de Matadero
W nivel de dificultad
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¢Como es Matadero?
Esto es lo que dicen algunas personas:
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}} MATADERO
ES GRANDE

parece que esta

es raro

es interesante

esta bien decorado . . 'y hay arte
en construccion pero no
hay muchas ” m se siente
cosas que (.'lg )“ IJI'(\(, seriedad
puedes hacer “#% 4 como en
aqui no me siento agobiada puedes jugar los museos
nadiemedice @$ un buen sitio
©® quetengoque para merendar g--
- estar callada -
me gusta ~
que sea I I =il
tan amplio nav nicis! es un lugar en el que
y luminoso i y puedes no hacer nada
- asarlo bien
es genial esun . P
para quedar cspeclo  siempre hay algo que ver
con amigos enMadrid  jme trae muchos recuerdos!
nos encanta venir a la
plaza cuando hace bueno yovengo a Easear .
todas las mahanas o ° siempre que
~ tenemos visitas
entre semana de fuera las
és muy traemos aqui
tranquilo ' q
MATADERO MADRID .
Plaza de Legazpi, 8
28045 Madrid (Espaiia) '
T. +34913184670 &Qué es lo que més te gusta de Matadero? , ,

info@mataderomadrid.org

Explora y desciibrelo en familia.

Ll iR

mataderomadrid.org

& | MADRID
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¢COMO TE APETECE EXPLORAR MATADERO? ESCOGE UNA DE LAS
CUATRO RUTAS TEMATICAS Y SIGUE LOS RETOS QUE MARCAN

MATADERO MADRID

= x100 = LAS CASILLAS PARA JUGAR EN FAMILIA. TAMBIEN PUEDES ELEGIR
(\ I U D I_\ D (\ U I -U R I_\I ALGUNAS DE LAS ACTIVIDADES QUE MAS TE GUSTEN DE CADA
ol xI = J J _I . RUTA PARA CREAR TU PROPIO RECORRIDO PERSONALIZADO.
MATADERO nacid en 1924.

RUTA HISTORICA

EXPLORA EL PASADO DE MATADERO Y
DESPIERTATU LADO MAS DETECTIVESCO

(({{{{ &SE=EE

RUTA CREATIVA

DIVIDE el nimero 100 entre los
anos que tienes para CALCULAR
a cuantas de tus vidas equivale
el MATADERO.

gl
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EXPLORA EL CENTRO DE CREACION CONTEMPORANEA DE
MATADERO MADRID Y CONECTA CON TU LADO MAS CREATIVO

e e | Ll |
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Coldcate en un punto fijo y haz

algun ruido (por ejemplo silbar,
apludir o cantar). Pide a alguien de
tu familia que camine en direccion

W

-

o -

contraria sin perderte de vista.
Cuando tu familiar ya no pueda
escucharte debe parary agitar los
brazos. CUENTA con tus pasos
hasta dénde llegaste con el sonido.
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TEEES
CALCULA cuantas personas de

g |

tu estatura tendrian que subirse
una encima de otra para llegar a
tocar el techo de la Nave 16.
Comparalo con tus amigos y
familiares.
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CUENTA cuantos pasos

hay entre el muro de la
PLAZA MATADERO y la

NAVE 16.

(e atreves a

hacer el reto

mas dificil?
-

Cruza la plaza a cuatro patas o...
jcon los ojos cerrados!

[con el apoyo de tu familia

para evitar accidentes)

2022 ))E

2,

ENCUENTRA tu lugar
favorito de Matadero.
¢Qué lo hace especial?

UL 1D \JL 1}

Si este lugar pudiera hablar,
¢C0mMo crees que seria su voz?
¢Hay algo que te gustaria
preguntarle?

LWL RRRY

ENCUENTRA al arquitecto Luis Bellido
cerca de la Casa del Reloj y asomate
al plano que tiene entre manos para
ver el proyecto original del matadero.

Observa a tu alrededory
ENCUENTRA en los muros 5 PISTAS
sobre el uso que se daba a los
edificios en el antiguo matadero.

T, S e >
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OBSERVA a las personas a tu
alrededor y MARCA las opciones 6
que encuentres de la siguiente lista:

[] persona sobre ruedas

[] persona que hable otro idioma
[] persona usando un disfraz

[] personas moviéndose en grupo
[] persona pasandolo bien

[] persona haciendo nada

[] persona menor de un aio

[] persona paseando con mascota
[] persona haciendo ejericicio

[] persona tocando las castaiuelas

INVENTA una forma
creativa de caminary
ponla a prueba por la
calle principal de
Matadero.

Jle atreves
a hacerlo mas interesante?
Agrega ruidos a tu caminata, juega

con el ritmo y con la velocidad.
hay en Matadero dedicados 6
alacreaciony la difusidn

artistica? LOCALIZA los siguientes
espacios en el dibujo central :

CINETECA @ TEATRO

INTERMEDIAE CENTRO DE
RESIDENCIAS
MEDIALAB

ARTISTICAS
m ELTALLER @ EXPOSICIONES
EXPERIENCIAS
INMERSIVAS

¢Sabes cuantos espacios

iENHORABUENA,

estas a cargo de la nueva
direccion artistica de Matadero!
¢Qué uso le darias al depésito de
agua que acutalmente esta
vacio? ¢Qué tipo de actividades
programarias?, ¢por qué?

) }))))

OBSERVA a las personas
a tu alrededor.

¢Hay artistas a la vista?
¢Como se les reconoce?

ENCUENTRA a tres personas con
aspecto creativo y preguntales:
Jhaces arte?, ¢de qué tipo?

COMENTA en familia

£c0mo crees que sera
MATADERO dentro de 100 afos?
¢Se seguira usando para el arte
y la cultura? Y si es asi,
¢qué tipo de arte
se hara?
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